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Dovednostni Stafeta:

Popis discipliny:

Kazdé druzstvo mlze postavit max. dvé Stafety 4 + 1 (4 Cleni + velitel). Kazdy ¢len
si vylosuje startovni Cislo a podle tohoto Cisla plni dané tkoly. (tzn. Kazdé startovni cislo
ma stanoven jeden technicky prostiedek a jeden uzel). Startovni ¢islo si vylosuje kazdy ¢len Stafety
pred startem. Cleni hlidky stoji v zastupu podle startovnich &isel, velitel je posledni. Po startu kazdy
&len hlidky splni dany kol a vraci se zpét do cile. Jako posledni vybiha velitel. Cleni hlidky nesmi
opravovat nespravné provedeny tkol jiného ¢lena hlidky, tuto moznost méa pouze velitel, ktery
muze (ale nemusi) opravit chyby ¢lent hlidky. Pokud velitel neopravuje chyby, tak obihd metu
a vraci se do cile. **

Zavodnici musi mit piilby. Kazdé druzstvo je povinné si pfivést vlastni ¢isla pro oznaceni
¢lend druzstva.

Prabeh discipliny a plnéni ukoli probiha dle smérnic Hry Plamen — Pozarni utok CTIF,
pokud tyto pravidla nestanovi jinak.

Provedeni discipliny:

Na pokyn startéra vyb&éhne prvni dvojice zavodniki (¢islo 1 a 3), dobehne k odkladaci desce
pro technické prostfedky a odlozi ptislusny technicky prostiedek na urcené misto, potom piejde
k uzlovému stojanu a uvaze dany uzel a vraci se do cile.

Po probéhnuti cilem prvni dvojice, vybiha druha dvojice (¢. 2 a 4) a provadi sve ukoly.
Po probéhnuti druhé dvojice cilem vybiha velitel. Pokud neopravuje Spatné odlozené technické
prostiedky nebo nespravné uvazané uzle (muze tieba jen jeden), tak obiha metu a vraci se do cile.
Po probéhnuti velitele cilem se zastavuje ¢as. Vysledny ¢as se sklada z ¢asu pokusu a trestnych
bodul za nespravné provedeni ukolu.

Z4dny z ¢lend §tafety nesmi provést ob&hnuti okolo mety tzv. ,,ikrokem*. To znamené4, Ze
pfi obihani nesmi mit v zadném okamziku metu jinde nez po pravé ruce. Meta nesmi byt shozena
ani posunuta

Hodnoceni:

Zakladem hodnoceni je naméteny Cas od signalu startéra do prob&hnuti velitele cile. K tomuto
se pripocitavaji trestné sekundy. *

**technické prostredky a uzle jsou z discipliny ,,Pozarni utok CTIF* - Smérnice hry Plamen
* nejmensi hodnota souctu Casu a trestnych sekund urcuje vitéze discipliny

Vysledny Cas je soucet naméteného Casu a trestnych bodd.
5 trestnych bodu = 5 sekund

10 trestnych bodi = 10 sekund

30 trestnych bodu = 30 sekund

Trestné body:

a) za zapomenuté, ztracené nebo Spatn¢ odlozené naradi

za kazdy pripad 5 tb.
Spatné odlozené nafadi je i technicky prostfedek, ktery je spravné zafazen na stojanu, ale piesahuje
prostor, ktery je pro odloZeni prostfedku ur¢en. U nosice a hadice se u presahu hodnoti pouze
kovova ¢ast. Tento prostor je vsemi sméry (do boku, doptedu, zadni sténa je pevna) definovan jako
vnitini hrana oznaceni mista pro odlozeni prostfedku. Pokud se technicky prostfedek vnitini hrany
dotyka, nejedna se o chybné¢ odlozené naradi.
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b) za nespravné zarazeni technického prostiedku u stojanu

za kazdy p¥ipad 10 tb.
Napf. u vyobrazeni rozdélovace je odlozen sbéra¢ apod. Pokud néktery ze soutéZicich odlozi
na stojan na misto, které ma urceno, nespravny druh technického prostiedku, je to hodnoceno jako
Spatné zatazeni technického prostiedku.

C) za nespravné uvazany uzel

za kazdy piipad 30 tb.
Tesaisky a lodni uzel musi byt uvazan na bievné stojanu, plocha spojka musi byt uvazana tak, aby
spojené lano zistalo obto¢eno kolem bievna stojanu. U vazani Gvazu na proudnici musi lano
v kazdém okamziku vazani uzlu zlstat pfes bfevno — neni mozno lano stahnout z bievna, uvazat
uzel a poté lano piehodit zpét ptes bievno. Pfi hodnoceni uvazani uzlu je rozhodujici tzv. funk¢nost
uzlu.

d) nespravna prace

za kazdy p¥ipad 10 tb.
Jako nespravna prace je hodnocena ¢innost soutéziciho, kterd neni provadéna tak, jak je v této
smérnici popsana. Vyjimku tvoii chyby soutézicich, které podléhaji jinému hodnoceni. Provedou-
li chyby soutéZzici, ktefi pfislusnou ¢innost nemaji ve své naplni, a tyto jsou odstranény, hodnoti
se toto jako nespravna prace.

e) Neobéhnuti nebo nespravné obéhnuti mety.
za kazdy piipad 10 tb.

Situace, kdy kterykoliv ze soutézicich (vcetné velitele) ve snaze zkratit si béZeckou drahu metu
neob&hne nebo ji pfi obihani shodi ¢i posune.

f) jestlize po odstartovani piekroci kterykoliv zavodnik startovni ¢aru i mimo svou predavku,

za kazdy ptipad (piredCasny vybeh)
za kazdy piipad 10 tb.

Neplatnost pokusu:

- pomuze-li pfi plnéni discipliny soutézicimu druzstvu jina (cizi) osoba

- pokud druzstvo disciplinu neprovadi nebo nedokon¢i se viemi pomiickami a vystroji, se kterymi
byla zapocata

- pokud soutézici odmitne plnit dany ukol
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Planek dovednostni Stafety
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